Touch Events unter Windows Mobile auslesen
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Touch Events auf Windows Mobile Professional kdnnen sehr einfach mit Hilfe von Win32 und

einer WindowProc()-Callback Methode wie folgt abgefangen und ausgelesen werden:

LRESULT CALLBACK WindowProc(HWND hwnd, UINT msg, WPARAM wparam, LPARAM

lparam)
{
switch (msgQ)
{
case WM_MOUSEMOVE:
case WM_LBUTTONDOWN:
case WM_LBUTTONUP:
{
int xPos = GET_X_LPARAM(lparam);
int yPos = GET_Y_LPARAM(Ilparam);
}
}

return O;

}




